
系統晶片設計－使用 NiosⅡ(附範例光碟片)  

■ 本書特色  

1 . 全書範例以 Altera 的 Nios II 開發板與 DE2 開發板實作。 

2 . 本書以容易理解的範例“VGA 乒乓球遊戲＂，說明如何建置硬體組件，再配合 Nios II 微處理器程式控

制遊戲的進行。 

3 . 透過範例與專案之製作，建立讀者實際電路應用之能力。 

4 . 本書隨書光碟附上 

7 . 2 版與 8 .0 版的 Quartus II 與 Nios II 兩個版本。 

5 . 大學、科大電子、電機、資工系「系統晶片設計」課程或相關業界人士及有興趣之讀者。  

■ 內容簡介 

本書使用 Altera DE2 開發板與 Altera NiosII 開發板來進行設計和實作，大概分五個方向介紹： 

(1) NiosII 微處理器控制記憶體與 DMA 使用方式。 

(2)乒乓球遊戲顯示於 VGA 螢幕之方法。 

(3)C2H 加速器與網路伺服器之使用方法。 

(4)MicroC/OSII 分時多工控制遊戲與音樂之方法。 

(5)多 CPU 系統之建立方式。本書傾向於使讀者由實例中瞭解 NiosII 微處理器的使用方式，故實作步驟從

頭開始一步一步都有詳細說明，讓初學者也可以輕鬆上手。適用於大學、科大電子、電機、資工系「系統

晶片設計」課程或相關業界人士及有興趣之讀者。  
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